TEVEKENYSEGI TERV

Matematika

Készitette: Erdélyi Kdimdanné

DRAVAMENTI OVODAK HORVAT NEMZETISEGI OVODA LAKOCSA



A kovetkez0 tarsasjatékot 2017-ben bemutato foglalkozasra készitettem. Husvét eldtti idoszak
volt, igy a téma adta magat. Az akkori nagycsoportosok koziil tobben nagyon jol szamoltak és
olvastak ekkorra, ezért nem okozott szamukra problémat egy bonyolultabb jatékszabaly. A
szabalyokat nagy nyomtatott betiivel legépeltem, s kiraktam, hogy az olvasni tudé gyermekek
onallobb jatékat segitsem.

Korcsoport: 5-7 évesek korcsoportja

A tevékenység ideje: 2017. 04. 13.

A tevékenység szervezeli kerete: jGtékba dgyazott tanulds
A tevékenység tipusa: gyakorld

A tevékenység témdja: Tojdsfests verseny - tdrsasjdték

A tevékenység tartalma:

e szAmldlds, tébb, kevesebb, ugyanannyi 10-15-8s szdmkdrben
e T6 éssorszdmnevek gyakorldsa

A tevékenység elézménye: kordbbi vdltozatos matematikai tapasztalatok, a tdrsasjdték kbzés
elkészitése

Integrdcio lehetéségei mads tevékenységekkel:

e [rodalom: nyuszirdl sz616 monddkdk, versikék

e Zenei nevelés: nyuszis dalok, dalos jatékok

e Horvdt nyelvi nevelés: horvdt nyelvd monddkdk, énekek

e Kérnyezeti nevelés: beszélgetés a hdzi nyUlrdl: életmddja, tapldléka, a hdzinyul rokonai

e Vizudlis nevelés: a gyermekek aktiv részvétele a jaték elkészitésében: szinezés, vdagds,
festés, diszités, gyurmdzds- formdzds

A tevékenység feladatai:
Didaktikai feladatok:

e Szerezzenek Ujabb tapasztalatokat, ismereteket a mennyiségi viszonyok
Osszeflggéseirdl kGI6nb6z4 jatékos tevékenységi formdkon keresztil

e Ajaték folyamatdban gyakoroljdk a szamldldst (dobdkockdn, tojdsok, répdk
szadmldldsa), az ugyanannyivd tétel lehetdségeit elvevéssel, hozzdtevéssel

e A szamldldssal, t& és sorszadmnevek gyakorldsdval a meglévd ismeretek, jatékos
tevékenységbe dgyazottan, tapasztalati Gton mélyUlienek, régziljenek.

e Azismert fogalmakat megfeleléen alkalmazzdk

e Alakulion, bévUljén szadmfogalmuk

Nevelési feladatok:



e Figyelem, koncentrdcid, révid tavid memdria fejlesztése: a tdrsasjdték sordn Ugyelienek
a sorrendre, a kettd, illetve hdrom dobdkocka egyUttes haszndlatdval azok
jelentésére, a pontos szamldaldsra, leszamldldsra, a jaték kitartd kévetésére

e Gondolkodds fejlesztése: analizis-szintézis, &sszehasonlitds, kiegészités, dltaldanositds,
medgfigyelés, elemzés a jaték folyamatanak kévetésével, jatékszabdlyok betartasaval.
Problémamegoldd gondolkodds: pl. ,,mennyi répdt kell még gyJjtened, hogy
ugyanannyi legyen mint X.Y.-nak?2"

o Erzékelés észlelés:

- taktilis érzékelés, észlelés, szem-kéz koordindcio, finommotorika fejlesztése az
eszk6zOk készitése, illetve az eszkbzdkkel térténd manipuldcid/jaték sordn
- vizudlis percepcidé a kilénbézé targyak formdjdnak, szinének észlelésével, a
dobdkockdn a szadmképek felismerésével
- tdjékozddds sikban, a jatéktabla dtvonaldnak kévetésével
e Esztétikai nevelés az esztétikus, izléses jatékeszkbzEk haszndlatdval
e Erkdlcsi nevelés a szabdlyok betartdsdval, fejlédjén kudarctdrd képességik
o Kb&zdsségi nevelés: Tudjanak egyUttmikédni, variak meg tirelmesen, mig rdjuk kerGl a
sor, egymds tevékenységének segitése, az egylittmikédés éiményének atélése és
szokdsdnak alakitasa

Differencidlds lehetéségei:

e Qzegyénivagy az adott csoport képességeihez alkalmazkodd rugalmas
szabdlyalkotdssal,

segitségadds mértékével

dobdkocka szadmdanak névelésével, s igy az alkalmazott szdmkér névelésével illetve
csbkkentésével
jatékszabdly olvasds lehetdségének megeteremtésével

A tevékenység mddszerei: szemléltetés, bemutatds, magyardzat, beszélgetés, jGték, mint
modszer, ellendrzés, hibajavitds, értékelés

A tevékenység eszkézei:

e | dbjatéktdbla

e 4 db nyuszi bdbu

e 3 db dobdkocka (kettd hagyomdnyos pdttyds 1-6-ig, 1 db figurdlis)
e 1 db kicsi kosdrka, benne papirtojdsok

o répaféld"tojdstartébdl, benne 20-30 db sdrgarépa

Motivécié:

e A ftdrsas jaték kézbs elkészitése a jatékot megeldzé napokban gyermekek
bevondsdval.

o A kész eszkbz6k bemutatdsdval, monddkdzdssal, énekkel, mesével a csoport aktudlis
erdekiédéseétdl eés hangulatdtdl, a kialakuld jatéktdl, jatszocsoportoktol figgden.



e AJATEK MENETE, JATEKSZABALY lehetéségek
A jaték cime: Tojasfestd verseny
Elokeésziiletek:

A jatékban kettd, harom, négy jatékos (nyuszi ) vehet rész. Tobbet azért nem javasolok, mert
til sokat kell egymasra varni. Minden résztvevo valaszt maganak egy-egy babut (nyuszit). A
jatéktabla mellé helyezziik a tojasos kosarkat és a ,,répafoldet”. Miutan eldontdttiik, hogy ki
dob elsoként, kezdddhet a jaték. A jatékszabalyok egyszeriisithetok, vagy nehezithetdk, adott
jatszocsoporthoz igazodva.

JATEK I.

Minden jatékos sorban egymas utan, a dobas szamanak megfeleléen 1épeget a tablan a kijelolt
uton.

",

Ha himes tojasra 1ép: ,,Ugyes voltal, kifestettél egy tojast!” A jatéktabla mellet egy

kiskosarban sorakoznak a gyermekek altal elozo napokban készitett papir himes tojasok.
Ebbol valaszthat egyet szabadon.

Tobb gyoztest is hirdethetiink:

e aki el6szor ugrik be a nyuszi fészekbe
e aki a legtobb tojast festette

JATEK II.

Az el6z6 szabalyokon alapul, de annak egyel nehezebb valtozata. A jatékot ebben az esetben
két dobokockaval jatszuk. Az egyik hagyomanyosan pontozott, ami a szamképeket mutatja, a
masik kocka figuralis. A jatéktabla mellett tojastartobol késziilt répafold, benne a
gyermekekkel kozosen készitett so-liszt gyurméabol formazott és festett sargarépak.

A rajta 1évo szimbolumok jelentése:

Mosolygos pofi (smile): Még egyet dobhatsz!

Szomoru arc: Sajnos, most nem léphetsz tovabb!

Répa: Megéheztél a nagy munkaban, huzzal ki egy répat a f6ldbol!

A nyuszika (gyermek) mindkét kockaval dob és a pontoknak megfeleléen 1ép, illetve a
szimbolumoknak megfelelden cselekszik. A jaték addig tart, amig minden nyuszika eléri a
fészket, illetve amig a gyermekek élvezettel jatszak.

Ertékelés szempontjai:



o Ki festette a legtobb tojast?
¢ Ki ette meg a legtobb répat?
e Ki ért elsOnek a fészekbe?

Ko6zben 6sszehasonlitunk, szamlalunk, értékeliink (legszebb, legszinesebb tojas).
JATEK III.

A masodik jatéklehetdséget kiegészitjiilk még egy szamképes dobdkockaval.

A gyermek (nyuszi) mindharom kockéval dob, s akkor 1ép, ha 0sszeszamolta, vagy Osszeadta
két dobokockan 1évo pottyodket, illetve értelmezte az adott szimbolumot.

Szimbdolumok jelentése, a gyermekek szdmara nyomtatva

MOSOLYGOS POFI: MEG EGYET DOBHATSZ!

SZOMORU ARC: SAJNOS, MOST NEM LEPHETSZ
TOVABB!

REPA: HUZZAL KI EGY REPAT A FOLDBOL!



A tevékenység/foglalkozds kidolgozdsa

Idé

A fejleszté tevékenység felépitése, a
foglalkozas menete

A fejlesztés moédszerei, munkaformdk,
eszk6z6k, megjegyzések

2p

2p

4p
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1. Szervezés:

SzUkséges eszkbzok (tdrsas jaték)
elékészitése, a tevékenység

gordulékenysége érdekében

Csendes beszélgetés, nyugodt légkdr

kialakitdsa a tartalmas jaték biztositdsahoz.
Motivacié:

A tdrsasjatékkal, mint eszkbzzel motivalok,
hiszen az a kordbbi napok k6z8s
tevékenységének eredménye. Azzal, hogy a
kijelolt asztalra helyezem, megfeleléen
felkeltem a kérém sereglé gyermekek

érdeklédését.

A husvéthoz kapcsolddd énekek, monddkdk

felidézése magyar és horvat nyelven.
3. Téma kitizése:

»A nyuszik tojasfestd versenyt rendeznek,
hiszen nagyon kézeleg a husvét.”

Ismertetem a gyermekekkel a jatékszabdlyt.
4. A jaték elinditasa:

A jatékszabdly ismertetése utdn kiosztjuk a
bdbukat.

A tdrsas jatékban mindvégig a jatszokkal
maradok, de szikség esetén , kilépek”, hogy
a tébbiek tevékenységét, jatékat
figyelemmel kisériem. Pozitiv megerdsités

alkalmazdsa adott helyzetekben.

A gyermekek bevondsa az elékészUletekbe

az aktiv részvételt segiti.

A figyelem a jatékra &sszpontosul, a
gyermekek mdr nagyon varjdk, hogy az Uj

jatékot kiprobdlhassdk.

Emlékezet, beszédkészség fejlesztése a
jatékkészités folyamatdnak felidézésével.
Koncentrdcid az irodalmi és zenei

neveléssel.

A célkitizés révid, érthetd. Tartalmazza a

témdt és a jatékszabdly révid ismertetését.

A jatékossdg biztositdsa, tevékenykedtetés.
A jatékszabdlyt a tevékenység
folyamatdban szUkség szerint mindig
elmondom. Papiron nagy betdkkel
kinyomtatva is kirakom az olvasni tudd
gyermekek elé. Igy biztositom a

differencidlds ezen lehetdségét és a




3p

3p

5. Utalés a jaték befejezésére:

SUrgetés nélkul felhivom a figyelmet arra,
hogy Ujabb kért mdr nem inditunk a
jatékban, de felvdzolom a késébbi jaték

lehetdségét.
6. A jaték értékelése:

Egyéni értékelés jaték kbézben folyamatosan

és egy-egy ,parti” végén térténik.

gyermeki éndllésdgot.

Véleményalkotds formdldsa, azzal, hogy
sajat izZiésének megfeleléen vdalaszthat a
korabban készitett himes tojdsok k&zUl.

Verbdilis kifejezbkészség, szokincs fejlesztése.




Sajnos eredeti képet nem tudtam mellékelni, mert azok elvesztek.



